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Rennspiel-Stammbaum

Im Gegensatz zu den Priigelspielen kann die breit gefdcherte Zunft der Rennspiele auf eine sehr
lange Tradition :urickblicken, die wir auf diesen Seiten einmal ausfiihrlich entschliisseln

STRGE 3

Hang On (1985):

Die erste erfolgreiche Motorrad-Simulation

e

Rennspiele gab es im Prinzip
von Anbeginn der Videospiel-
geschichte, wobei man aller-
dings hinzufiigen muss, dass die
ersten Pioniertitel herzlich wenig
mit einer Rennspiel-Simulation
zu tun hatten. Vielmehr handelte
es sich bei den Friihwerken um
blofie Reaktionsspiele im Renn-
spielgewand oder gar um reine
Geschicklichkeitsspiele mit
Autos als pixelige Hauptdarstel-
ler. Als erstes reinrassiges Renn-
spiel mit einer Pseudo-3D-Grafik
ging

Ataris Night Driver (1976) in die
Annalen ein. Der Spielverlauf ist
nach heutigen Kriterien héchst
einfaltig. Es gilt, einen breiten
Grafikblock (soll den Kiihler
eures Wagen darstellen) zwi-

schen heranzoomenden Strafien-

pfosten (dargestellt als simple
weifle Striche) zu mandvrieren,
wobei das Tempo und die
Streckenfiihrung immer an-
spruchsvoller werden. Diese
damals tiberaus populdre Spiel-
art fand viele Nachahmer. In der
Friihzeit der Rennspiele wurden
Racer des Weiteren sehr hiufig
aus der Vogelperspektive pri-
sentiert, was natiirlich techni-
sche Griinde hatte, da man bis
zu den frithen Achtzigem noch
nicht tiber die nétige Hardware-

Daytona USA (1993): Segas
Megahit mit Multispieler-Kabine

Night Driver (1976): Der erste Gehversuch im Bereich |
\_ der ernstzunehmenden Rennspiele J
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Genre-Unterteilungen:

Power verfiigte, um ansprechen-
de 3D-Grafiken zu realisieren. Als
Beispiel fiir diese “On-Top-Renn-
spiele” sei Namcos Rally X
genannt, dessen Spielablauf
(Ausweichen und Einsammeln)
jedoch eher an Pac Man als an
ein Rennspiel erinnert. Den ent-
scheidenden Schritt in Richtung
Rennspiel-Simulation gab es erst
1982 durch Namcos primitives
Formel-1-Spiel Pole Position. Die-
ser Arcade-Automat war in mehr-
facher Hinsicht revolutiondr. Zum
einen wurde der Rennverlauf
erstmals aus der realistischen
Verfolger-Perspektive prasen-
tiert, so dass samtliche zweidi-
mensionalen Bitmap-Objekte
langsam heranzoomten (die
dafiir notige Rechenarbeit war
damals die grifite technische
Hiirde). Zum anderen steckten
die japanischen Entwickler das
Rennerlebnis in eine aufwindige
Cockpit-Kabine mit grofRen
Soundboxen (aus ihnen ténte
sogar eine lupenreine Sprach-
ausgabe) sowie Lenkrad und
Pedalen. Erstmals in der
Geschichte der Rennspiele
sprach man halbwegs von einer

LOurrun (1986): Geschickte Kombination aus Simulation und Funracer

Simulation, wobei man heutzuta-
ge das simple Herumschlittern
des Pixel-Boliden kaum als reali-
stisches Fahrgefiihl bezeichnen
kann. Namcos grofier Arcade-
Rivale Sega konterte 1985 mit
dem Motorradspiel Hang On
sowie 1986 mit Outrun tiberaus
kompetent. Inshesondere letzte-
rer Titel mit dem schicken Ferrari
und der Blondine in der Haupt-
rolle war weltweit ein immenser
Erfolg. Neuartige Features, wie
Streckengabelungen oder aus-
wahlbare Musikuntermalung,
machten aus diesem Titel ein
wahres Groschengrab. All diese
angesprochenen Titel arbeiteten
jedoch lediglich mit der zwei-
dimensionalen Bitmap-Grafik,
wodurch Zoom-Effekte der CPU-
Wagen und Streckenbebauungen
recht holzern aussehen. Die Ent-
wickler wussten, dass die
Polygon-Grafik wie geschaffen
ist flir dieses technisch
anspruchsvolle Genre. 1988 war
es dann soweit: Namcos Formel-
1-Simulation Winning Run bot
erstmals primitive Polygon-Grafi-
ken, so dass die Strecken mehr
oder wenig fliissig am Spieler
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| Richtung Simulation

Pole Pasition (1982): Ein groRer Schritt in

©

M ”
Winning Run (1988): Die Polygon-Grafik hiilt
Einzug ins Rennspiel-Genre

voriiberziehen. Trotz dieses o ten), ein authentisches selben Jahr
neuen Grafikverfahrens war dem Fahrgefiihl sowie ein tolles setzte wiederum
Titel dennoch nicht der 100%ige Streckendesign. AuBerdem war- Sega mit Daytona USA

Erfolg vergénnt. Grund: Der
Spielverlauf lie noch die nétige
Dynamik vermissen und die
Cockpit-

Perspektive war fiir den Otto-
Normal-Zocker zu schwierig. Es
dauerte noch bis zum Jahre
1992, bis dem Rennspiel-Genre
die endgiiltige Etablierung als
reinrassige Simulation vergénnt
war. Segas Virtua Racing bot
erstmals nahezu alles, was man
auch heute noch von einem
guten Rennspiel erwartet: eine
flotte 3D-Grafik (auch wenn
Oberfldchentexturen noch kom-

tete der Automat mit einem
damals revolutionéren Feature
auf: Erstmals schaltete man per
Knopfdruck zwischen unter-
schiedlichen Perspektiven hin
und her (“Virtua Buttons”).
Namco konterte aber bereits ein
Jahr spater iiberaus kompetent.
Ridge Racer gilt in der Szene als
einer der ersten High-Tech-Racer
der neuen Generation. Noch nie
zuvor bot ein Automat eine der-
art realistische Polygon-Grafik,
Tempo und einen adrenalinfor-
dernden Spielspaf. Danach ging
es Schlag auf Schlag. Noch im

' Virtua Racer (1992): Das wohl erste Rennspiel,
|\ das das Pradikat Simulation verdient hat )

einen drauf. Das groRe Plus:
Durch das Verbinden von bis zu
acht Automaten war dieser Racer
das Multispieler-Erlebnis
schlechthin. In der Folgezeit
ermoglichte der technische Fort-
schritt die Unterteilung in viele
Untergenres. Sega Rally war bei-
spielsweise 1994 die erste hoch-
kardtige

Rallye-Simulation, die auch
heute noch zum Besten z#hlt. Als
weitere Ableger entstanden Fun-
racer (Super Mario Kart), Off-
Road-Simulationen, futuristische
Rennspiele (WipEout) sowie

andere
Exoten
rundumden
heiflen Asphalt.
Ohne Zweifel:
Gerade in den letzten
fiinf Jahren hat das
Rennspielgenre bedingt
durch die stetige techn
sche Evolution eine steill
Karriere absolviert und
sich so auf Platz 1 der
beliebtesten Genres
katapultiert. (UIf S.)
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Abgesehen vom etwas stereotypen Fohrverhalten der computergesteuver-
ten Gegner weist GT keinerlei griRere Schwdchen ouf

Gran Turismo

Am momentanen Maf aller

wurde rund

ran Turismo, ein schlichter

Name fiir ein bahnbre-
chendes Rennspiel. Selbst
nach iliber einem )ahr seit
ihrem Japan-Debiit stellt diese
Asphalthatz nach wie vor die
Rennspiel-Referenz auf der
PlayStation dar. Noch nie
zuvor wurden lupenreine Gra-
fik, perfekte Spielbarkeit und
liberaus lippige Ausstattung
in einer derart gelungenen
Synthese auf eine CD-ROM
gebrannt. Bemerkenswerter-
weise hat der Spielspafl dabei

© gewerkelt

nichts mit luxuridsen Fabrika-
ten zu tun. Im Gegenteil: Der
Hauptteil des gigantischen
Fuhrparks rekrutiert sich aus
ferndstlichen Otto-Normal-
PKWs. Doch dank des revolu-
tiondren Gran-Turismo-Modus,
der fiir htchste Dauermotivati-
on sorgt, féllt das iiberhaupt
nicht ins Gewicht. Hier startet
ihr als GT-Nobody eine Fahrer-
karriere mit allen Schikanen.
Ihr erfahrt jede Menge Kohle,
die ihr in neue Boliden steckt,
tiiftelt an den Fahreigenschaf-

Erschienen: April "98

spieler: 1-2 Mehrspielerspal3: 81%
Erhdltlich bei: iberall erhdltlich

s b
Insbesondere der systematische
Aufbou des Boliden fasziniert auf
ldngere Sicht

Die detaillierte Grafik gehort
nach wie vor zur besten in die-
sem Genre

ten herum, legt Fahrpriifungen
ab, um in hdheren Klassen
mitfahren zu diirfen, und
schaltet nach und nach neue
Strecken und Wagen frei. Ein-
mal angefangen, ldsst einem
dieser GT-Modus nicht mehr
los!

Fazit: Ein nahezu perfektes
Rennspiel-Erlebnis mit einem
faszinierenden Karriere-
Modus. Fiir jeden Rennspiel-
fan ein absolutes Muss!

(UIF S.)

= super Dual-Shock-Funktion
| * 11 Strecken
e iiber 250 Wagen

» grandioser Gran-Turismo-
Modus
» umfangreiche Tuning-
Maglichkeiten

Xploder-/Game-Buster-Codes
Quick-Arcade-Mode-Codes:
Highspeed Ring A:

3008 1B48 0004

Highspeed Ring B:

3008 1B49 0004

Highspeed Ring C:

3008 1B4A 0004

Trial Mountain A:

3008 1B4C 0004

Trial Mountain B:

3008 1B4D 0004

Trial Mountain C:

3008 1B4E 0004

Grand Valley East A:

3008 1B50 0004

Grand Valley East B:

3008 1B51 0004

Grand Valley East C:

3008 1B52 0004

Clubman Stage 5 A:

3008 1B54 0004

Clubman Stage 5 B:

3008 1B55 0004

Clubman Stage 5 C:

3008 1B56 0004

Autumn Ring A: 3008 1B58 0004
Autumn Ring B: 3008 1B59 0004
Autumn Ring C: 3008 1B5A 0004
Deep Forest A: 3008 1B5C 0004
Deep Forest B: 3008 1B5D 0004
Deep Forest C: 3008 1B5E 0004
SS R5 A: 3008 1B60 0004

SS R5 B: 3008 1B61 0004

SS RS C: 3008 1B62 0004
Grand Valley Speedway A:
3008 1B64 0004

Grand Valley Speedway B:
3008 1B65 0004

Grand Valley Speedway C:
3008 1B66 0004

Gran-Turismo-Codes

100 Million Credits (Select
betatigen wahrend des Starts):
D009 AADE 0001

| 8009 B874 E100

D009 AADE 0001
8009 B876 05F5
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' Ragé Racer

Mit dem dritten Teil der
allmdhlich in Fahrt

kam

ach den beiden reinen
Arcade-Rennspielen Ridge
Racer bzw. Ridge Racer Revolu-

tion wurde Namco mit dem drit-

ten Teil mehr den PlayStation-
Bediirfnissen gerecht. Endlich
gibt es umfangreichere Tuning-
Mafinahmen, einen motivieren-
den Spielmodus mit flinf Renn-

klassen sowie einen traumhaf-
ten Rundkurs, der um zwei Teil-
abschnitte erweiterbar ist. Die
einwandfreie Grafik ist selbst
unter heutigen Maf3stédben
immer noch absolut sehenswert
und das Fahrverhalten gewohnt
unkompliziert.

« als Platinum-Auflage

erhdltlich

2 strecken (erweiterbar)
13 Wagen
. * NegCon-Controller

-

b

Die einzige ousbaubare Strecke
bietet zum Teil fantasievolle
Szenarien

Fazit: Der Vorganger zu Ridge
Racer Type 4 ist seine 50 DM
allemal wert. (Ulf S.)

Hersteller/Vertrie

Xploder-/Game-Buster-Codes
Geld:

8019 C908 C9FF

8019 C90A 3B9A
Immer Erster:

8009 EB34 0001
Superschnell:

8009 E77C OOFF

8009 E7C0 0005
Zeitlimit ausgeschaltet:
8009 AF9C 3AAA

h: Namco/SCED

Erschienen: Juni “97
spieleranzahl: 1 Mehrspielerspali: entféllt




Auf den dichtgedrdngten
und engen Strecken ist
immer etwas los

TOCA 2

ist ein Fall fiir anspruchsvolle

Die CPU-Konkurrenz agiert
Linte!ﬁgenr und bisweilen

Der Simulationsanspruch dieser
Tourenwagenmeisterschaft ist
ungewdhnlich hach

sogar riicksichtslos

Codemasters

OCA entfiihrt euch zur

British Touring Car
Championship (BTCC), der
englischen Version der Tou-
renwagenmeisterschaft. Code-
masters hat diesen Motor-
sport tiberaus authentisch in
Szene gesetzt, da vor allem
der Simulationsgedanke im
Vordergrund steht. So miisst
ihr wie in der Wirklichkeit
standig am Fahrwerk herum-
feilen, um das Optimum aus
dem Tourenwagen zu kitzeln.
Ferner wirken sich Karambola-
gen nicht nur grafisch auf den
Boliden aus, sondern auch
das Fahrverhalten verdndert
sich zum Negativen hin.
Selbst das Zerbrechen von
Windschutzscheiben fehlt
nicht. Realismus ist auch bei

den computergesteuerten
Gegnern angesagt. Die CPU-
Karren versuchen euch abzu-
drangen oder landen nach
einem Fahrfehler im Graben.
Wer somit nach einer konse-
quenten Simulation sucht,
kommt an dieser virtuellen
Tourenwagenmeisterschaft
nicht vorbei, zumal die Aus-
stattung an Strecken und der
Fuhrpark tiberdurchschnittlich
grof} sind. Positiv ist auch die

technische Seite zu bewerten.
Die Boliden sind sehr detail-
liert gestaltet. So erkennt man
durch die Fensterscheiben
sogar den Innenraum.

Fazit: Rundum gelungene Simu-
lation der britischen Tourenwa-
genmeisterschaft mit viel spie-
lerischer Substanz.

22 strecken
* iiber 20 Wagen
- *» Dual-Shock-Funktion
*» sehr realistisch
» Link-Modus

rspielerspal: 87%
erall erhdltlich

e,

Die Cockpit-Perspektive ist nicht nur besonders spektakuldr, sie offenbart
auch das authentischste Renngefiihl

Gebt das entsprechende Passwort
als Fahrernamen im Single-
Player-Mode ein, um den jeweili-
gen Mode freizuschalten.
Micro-Machines-Mode:
MINICASRS

Schnelleres Crashen:

DUBBED

Schwichere Erdanziehung:
LUNAR

Forty-Rundenrennen:
LONGLONG

Turbo-Mode:

FASTBOY

Veranderte Hohen:

ELASTIC

Bouncing:

BCASTLE

Hintergrund verandert:

TRIPPY

Fahrende Reifen:

JUSTFEET

Neue Option im Challenge-Mode:
BANGBANG

Bonus-Track:

TECHLOCK

Padded Barriers:

GreaceoeRncessceeTeIROesRAgEREERBAS

Need for Speed IlI-
Hot Pursuit

bietet euch den edelsten

von allen

i ) Die Edel-Sportwagen eignen
volle Konzentration - ein Unfall

L R I I TN T T i,

EA verwidhnt seine Renn-
spielfans mit absoluten
Traumwagen. Unter den acht
siindhaft teuren Boliden tum-
meln sich unter anderem der
Mercedes CLK-GTR oder der
Lamborghini Diablo SV. Die
Austragungsorte fiihren euch
zu den schénsten Schauplit-
zen dieser Erde. Doch fiir
Sightseeing ist keine Zeit,
denn die Jagd um gute Zeiten
und Platzierungen erfordert
aufgrund des gehobenen
Schwierigkeitsgrades eure

und die Schose ist gelaufen.
Neben den klassischen Spiel-
modi bietet NfS 11l auch span-
nende Verfolgungsjagden mit
der Polizei (Hot Pursuit).

| « 8 Strecken
* 8 Wagen .
* hoher Schwierigkeitsgrad
« viele Spielmodi

sich auch fir atmosphdrische
Nachtfahrten

Fazit: Viel Action, unbezahlbare
Luxuswagen und interessante
Gefechte mit den Gesetzes-
hitern. (UIf S.)

Passworter/Fahrernamen
ROCKET: El-Nino-Wagen
SPOILT: Strecken und Autos
XCAV8: Hohlenstrecke

PLAYTM: Toy-Car-Track
XCNTRY: Canyon-Track
MNBEAM: Space-Station-Track
GLDFSH: Underwater-Track
MCITYZ: Bonus-Track

1JAGX: Jaguar XJR-15
AMGMRC:

Mercedes Benz CLK GTR

Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts/E,
Ersch Mdrz 98

Spieler: 1-2 Mehrspielerspali: 87%
Erhdltlich bei: Gberall erhdltlich




R
B

gefechte

Mit den zéhen Konkurrenten liefert ihr euch oftmals harte Positions-

Test Drive 5

rennen zeichnen

as kalifornische Program-

mierteam Accolade hat mit
Test Drive einen wahren Serien-
Klassiker geschaffen, der sei-
nen eigenen Stil pflegt. Bereits
im Vorspann werden euch durch
einen Video-Clip die edelsten
Sportwagen und Musclecars
prisentiert (meist aus den
Staaten), auf die ihr allesamt
zuriickgreifen diirft. Auierdem
bietet Test Drive 5 statt Rund-
kurse zahlreiche Einzeletappen-
Strecken, auf denen so richtig

und spannende Etappen-

Werk aus

die Post abgeht. Im Wettkampf
gegen die {iberaus intelligent
(aggressiv) agierende Konkur-
renz und den Gegenverkehr
werden harte Positionskdampfe
ausgetragen. Die Rundkurse
sind dabei sehr abwechslungs-
reich und fithren euch um den
gesamten Globus. Mit einer
Simulation hat das zwar nicht
allzu viel zu tun, dafiir wird
aber michtig Action geboten.
Abgesehen von einigen Licht-
blitzern prisentiert sich die

kler/Vertrieb: Accolade/EA
Erschienen: November 98

Spieler:

1-2 MehrspielerspaB: 88%

Erhdltlich bei: dberall erhdltlich

sowie Kreuzungen bringen euch
schnell gus dem Konzept

Der entgegenkommende Verkehr

Neben vielen luxuriosen Sport-
wagen gibt es auch Musclecars
und Klassiker

Grafik als (iberaus beschlagen.
Anlass zur Kritik bietet lediglich
der deftige Schwierigkeitsgrad.

Nicht immer kann man reak-

tionsschnell einer Kollision aus-

weichen, so dass einem ein
grofer Unfall pl6tzlich an das
Ende des Feldes befdrdert.
Frustrierend!

Fazit: Wer auf Asphaltaction

steht und den hohen Schwierig-

keitsgrad nicht fiirchtet, wird
optimal unterhalten. (UIf S.)

| » 28 Wagen

|+ 17 Strecken .
~» sehr hoher s:hmengkem-
. grad :

. nua.'-shntk-runkﬂon %

Um an die zusatzlichen Goodies zu

kommen, miisst ihr euch mit dem
entsprechenden Namen in die

Highscoreliste eintragen.
Extra-FMV: AUXYRAY

Pitbull Special & Crisis Beat & All
Mighty Maui: NOLIFE
Super-Arcade-Mode: SPURT
Cop-Chase: VRSIX

Tip fiir Anfanger: Benutzt den
Shelby Cobra 4275C, da dieser mit
Handling und Beschleunigung am
besten geeignet ist, um anfangs
einen Eintrag in die Highscoreliste
zu ermoglichen. Nehmt beim Drag-
Race als Gegner den Nissan
Skyline.

Xploder-/Game-Buster-Codes
Kein Zeitlimit: 800A 16EC 6000
Immer Erster: 800A 172A 0000
Pitbull-Cup: 300A 6A70 0001
Masters-Cup: 300A 6A71 0001
Ultimate Cup: 3009 6A72 0001
Cop-Chase-Mode: 300A 6A73 0001
Challenge-Cup: 800A 6AGE 0100
Fahrzeuge:

Aston Martin; 300A 6A86 0002
Shelby Series 1: 300A 6A87 0002
TVR Speed 12: 300A 6A88 0002
Dodge Viper GTS-R:

300A 6A89 0002

Jaguar X]220: 300A 6A8A 0002
Caterham Super 7: 300A 6A88 0002
Chris Beast: 300A 6A8C 0002
Caterham 21: 300A 6A8D 0002
Police TVR Cerbera:

300A 6A8E 0002

Dodge Charger Daytona:

300A 6A8F 0002

Chev. Camero Hotrod:

300A 6A90 0002

Ford Mustang Hotrod:

300A 6A91 0002

Fear Factory Wagon:

300A 6A93 0002

Ford Mustang: 300A 6A94 0002
Nissan R390 GT-1: 300A 6A95 0002
Police Ford Mustang:

300A 6A96 0002

Pitbull Special: 300A 6A99 0002

Porsche Challenge

In Zusammenarbeit mit dem
Automobilhersteller entstand dieser

Die enge Kooperation zwi-
schen Sony und Porsche
trug Friichte. Dank des Feed-
backs des deutschen Sportwa-
genspezialisten entstand ein
gelungenes Rennspiel rund um
den Porsche Boxster. So wurde
der Mini-Porsche mit viel Liebe
zum Detail modelliert und das
Fahrverhalten kann als sehr

'« Dual-Shock-Funktion

authentisch bezeichnet werden
(Handbremse!). Da es nur einen
Wagen gibt, sorgen die sechs
Fahrer fiir unterschiedliches
Fahrverhalten. Das Angebot an
internationalen Strecken ent-
hilt sogar die Stuttgarter Test-
strecke und ist jeweils um drei
Teilabschnitte erweiterbar.

. als Plannum-ﬂuﬂoge

erhdiltlich

| « 1 Wagen (sechs Fahrer)

« 4 Strecken (erweiterbar)

Gebt die folgenden Cheats im
Mainscreen ein.

Jumping Car: 0, O, 0.

All Jumping Cars: 1 + 0, T+ O,
++0,7+0,1+0,1+0.
Hyper-Car: Select + 1, Select +
O, Select +00 +O.

Invisible Car: (1 + O, 12 + R2,0
+0O,L1+R1,0 +O.

Mad Racer: 1, €, = + Select.
Mirror-Mode: < + O, L + A, =

Der formschéne Porsche Boxster
wurde mit viel Liebe zum Detail
modelliert

Fazit: Technisch nicht mehr
ganz auf der Hohe, aber den-
noch eine empfehlenswerte
Porsche-Boxster-Simulation.
(UIfS.)

Start, Select, Start.

Hersteller/Vertrieb: SCEE/SCED
Erschienen: Mdrz "97

Spieler: 1-2 Mehrspielerspal3: 82%
Erhdltlich bei: aberall erhdltlich




:'.‘AI/FE?E
1. 155512
2: 0:55:34

Neben dem breiten Spektrum, den der Fuhrpark bietet, tberzeugt Total
Drivin” guch heute noch durch eine gute Spielbarkeit

Total Drivin’

Egal ob

oder

dieses

bietet fiir jeden etwas

it diesem Racer begriin-

dete das britische Pro-
grammierteam Eutechnyx
seine Karriere als Lieferant
von hervorragenden Rennspie-
len. Dabei fallt es im Falle von
Total Drivin’ im Grunde recht
schwer, das Game in eine
Sparte einzuordnen, denn ent-
sprechend seinem Titel Total
Drivin’ (frei libersetzt: totales
Rennvergniigen) bietet es ins-
gesamt flinf unterschiedliche
Rennklassen: 4x4 Off-Road,

Buggies, Dakar, Indy sowie
Rallyewagen. lhr habt somit
die sprichwdrtliche Qual der
Wahl, ob ihr beispielsweise
mit einem Boliden aus der
Kénigsklasse durch die Kur-
ven schiirt oder lieber mit
einem Off-Road-Gefdhrt durch
die Pampas brettert. Das
Spektrum an Rundkursen ist
dementsprechend mannigfal-
tig. Sechs Landerthemen
(Schottland, Alpen, Oster-
inseln, Moskau, Hong Kong

Erschienen: Oktober '97
Spieler: 1-2 Mehrspielerspali: 82%
Erhdltlich bei: dberall erhdltlich

Bei

Wer nach der ganz besonde-
ren Herausforderung sucht,
liegt bei Motorhead goldrichtig.
Das Feld an {iberaus aggressiven

Electronic Arts61%;

~ Motorhead

Racer weht ein Hauch von

iiber die Pisten

Fahrern beharkt euch nicht nur
auf Schritt und Tritt, auch das
Streckendesign traktiert euch
mit engsten Schikanen, Haar-
nadelkurven sowie gewagten
Sprungeinlagen. Trotz des
enorm hohen Schwierigkeits-
grades sinkt die Motivation nicht
so schnell ab, denn die Grafik ist

* 8 strecken
* 10 Wagen

* sehr hoher Schwierigkeits-

 grad % i

~* 50 Fromes pro Sekunde
(optional) i

—

sowie Agypten) laden zu
abwechslungsreichen Spritz-
touren ein. Aber nicht nur die
Quanitat stimmt, auch der
Spielspa® kann sich sehen
lassen. Das Fahrverhalten
jongliert gekonnt zwischen
Simulation und Rennaction
hin und her, so dass selbst
Einsteiger schnell im Bilde
sind. Zur Technik: Zwar bietet
Total Drivin’ keine Spitzengra-
fik, doch die Optik fillt nicht
negativ aus dem Gesamtbild.

Fazit: Der Racer macht seinem
Titel alle Ehre: Rennspielspaf
fiir jedermann. (UIf S.)

- AR

S POSST TP AR
IVANOV  +02km’

_ AHMED, '-0.5km

o

.7k

ROSSI _ +0.7km
JWROBERTS -0.2km

| Formel-1-Boliden, Rallye-Wagen,
Sportscar, GT - die insgesamt finf
2ur Verfligung stehende Renn-
klassen lussen keinerlei Wiinsche
offen

=4

Der Zwei-Spieler-Modus spielt

sich recht ordentlich, was zum
Zeitpunkt des Erscheinens des
Titels nicht die Norm war J

b e “ e %
Liv=1I745:36

1:54:36
1:41:40

Wie in der Wirklichkeit sind die Rallye-Wagen nicht gegen Uberschldge
gefeit. Gliicklicherweise fihren solche fahrerischen Fehileistungen nicht zur
sofortigen Disqualifikation

F

Hdrtetest: Die kurvenreichen
| Strecken haben es in sich

alle Ehren wert. Dariiber hinaus
gibt es ein technisches Schman-
kerl: Wenn ihr nur gegen vier

Konkurrenten antretet, baut sich
der Bildschirm gleich somal pro
Sekunde auf, wodurch das

ST

Division 2 Fahrzeuge: COWRULES

Division 1 Fahrzeuge: FRAGTIME
Nolby Hills Track: TURBOMOS
Fahrzeuge und Str.: LASTCODE
| Overhead-Ansicht: SUPERCAR
Alternatives Demo: INSANITY
Alle Cheats: NOCHEATS

Scrolling natiirlich butterweich
wird.

Fazit: Die ultimative Herausfor-
derung fiir alle unerschrockenen
Rennfahrer. (UIfS.)

: Gremlin/Acclaim

Erschienen: jJuni ‘98
Spieleranzahl: 1-2 Mehrspielerspal3: 75%

Erhdltlich bei: iiberall erhdltlich




Da sich nicht viele gegnerische Wagen auf der Piste befinden, kann man
sich voll auf die Streckenfihrung konzentrieren

€3 Racing

stirmt dieser Titel an die Spitze

uvor sollte angemerkt wer-

den, dass wir im Falle von C3
Racing recht lange dariiber dis-
kutierten, ob er eher im Asphalt-
oder Rallye-Bereich anzusiedeln
ist, da die Grenze bei einigen
Strecken recht flieBend ist. Vor
allem aber der umfangreiche
Fuhrpark an Rallyewagen lief
letztendlich jedoch keinen Zwei-
fel, dass der Titel in diese Sparte
gehort. Dem BleifuBBpiloten
erwartet mit C3 Racing eine
tiberaus gelungene Mischung

aus Rennaction und Simulation,
die in einigen Teilen etwas an
Gran Turismo erinnert. So gibt
es zwar sichtbare Schaden an
den Wagen, die sich jedoch nicht
auf das Fahrverhalten auswir-
ken. Fast schon uniibersichtlich
wirken auf der anderen Seite die
Tuningmaglichkeiten, die tat-
sdchlich keine Wiinsche mehr
offen lassen. Letztendlich bietet
C3 Racing jedoch sehr viel Renn-
spaf}, was zum einen an der
exzellenten Ausstattung, zum

Hersteller/Vertrieb: Eutechnyx/fnfogmmes
Erschienen: Dezember '98

Spieler: 1-2 Mehrspielerspal3: 89%

Erhdltlich b

iberall erhdltlich

tolm McRae _Rally

Die sicherlich konsequenteste

der

olin McRae ist der Namen des

britischen Rallyefahrers, der
sogar den WM-Titel einheimsen
konnte. Codemasters verwendete
ihn als Galionsfigur fiir eine kon-
sequente Rallye-Simulation. Wie
in der Wirklichkeit fahrt ihr stets
alleine gegen die Uhr eure Einze-
letappen. Um eure Gesamtzeit

moglichst gering zu halten, soll-
tet ihr die Boxenarbeiten so
schnell wie maglich erledigen.
Der Kampf gegen die Zeit ist
dank des hohen Realismus und
der gelungenen Grafik sehr mo-
tivierend. Wer jedoch nicht auf
Uberholmandéver verzichten kann,
sollte sich woanders umsehen.

* 48 Strecken

» 12 Wagen

* Dual-shock-Funktion

» keine anderen Gegner nnf

der Strecke : ;

Die Streckenfiihrung ist tickisch,
denn ein Abstecher ins Wasser
L bedeutet das sofortige Aus

Die vielen Rundkurse fihren euch
zu den entlegensten Pldtze wie
kbeispfe.fswer‘se China

anderen an den clever agieren-
den Gegnern liegt. Nicht selten
arten Uberholmandver zu wah-
ren Blechschlachten aus, die
schlimmstenfalls mit einem
Abstecher ins Wasser enden,
was das vorzeitige Ende bedeu-
tet. Kritikpunkte: Es gibt nur
wenige Spielmodi und der
Schwierigkeitsgrad kdnnte
Anfénger abschrecken.

Fazit: Ein umfangreicher Rally-
espaf}, der einen erhohten
Adrenalinpegel garantiert. (UIf
S.)

* 24 Fohrzeuge
| » 30 Strecken ;
* Dual-Shock-Funktion
» hoher Schwierigkeitsgrad

Alleine gegen die Uhr: Uberhol-
mandver gibt es bei dieser
Simulation nicht

Fazit: Fiir Simulationspuristen
ein Traum, fiir Actionfans eher
ungeeignet. (UIfS.)

Xploder-/Game-Buster-Codes
Arcade-Mode-Codes
Alle Strecken Africa:
8002 5538 0003

Alle Strecken Monaco:
8002 5528 0003

Alle Strecken Roma:
8002 5526 0003

Alle Strecken Norway:
8002 552A 0003

Alle Strecken Great Britain:
8002 552C 0003

Alle Strecken China:
8002 5530 0003

Alle Strecken USA:
8002 5532 0003

Alle Strecken Indonesia:
8002 5534 0003

Alle Strecken Brasilia:
8002 5536 0003

Alle Strecken Peru:
8002 552E 0003

Alle Fahrzeuge:

8002 595C 000C

8002 595E 000C

Passwaorter, die nurim Zeitrennen
oder Rally-Medus funktionieren.
Openroads: alle Strecken
Shoeboxes: alle Fahrzeuge
Blancmange: Wobbly Car
Moonwalk: weniger
Erdanziehung

Silkysmooth: schnellere
Framerate

Whitebunny: englisches Cockpit
Nightrider: Nachtfahrt

Tinfoiled: Metallic Mode
Diddycars: Micro-Mode
Hovercraft: Hovercraft-Mode

Hersteller/Vertrieb: Codemasters/Codemasters

Erschienen: Juli "98

Spieleranzahl: 1-2 Mehrspielerspal3: 83%
Erhdltlich bei: dberall erhdltlich




BEST
STAGE 01°'14°48
o0'0%°12

Da freut sich die Versicherung: Solche Unfdlle bedeuten gliicklicherweise
nicht das vorzeitige Ende, sondern nur Zeitverlust

Der

V-Rally

unter den Rallye-Simulationen

-Rally ist fiir viele Play-

Station-Liebhaber nach wie
vor der Inbegriff des Rallye-
spiels, was vor allem an dem
enormen Erfolg liegt. In ganz
Europa soll der Titel namlich ca.
750.000mal iiber die Ladenti-
sche gewandert sein. Trotz des
mittlerweile betagten Alters
kann man die Euphorie durch-
aus verstehen. V-Rally war
damals seiner Zeit voraus, so
dass es auch heute noch faszi-
niert. Mit den bekannten

Erfolgswagen der Rallye-Szene
a la Subaru Impreza 555 WRC
begebt ihr euch auf eine acht
Strecken umfassende Meister-
schaft, bei der es aufgrund der
aggressiven Fahrweise der Kon-
kurrenz schnell passieren kann,
dass der Bolide sich um seine
eigene Achse dreht. Die einzel-
nen Rundkurse fordern durch

fiese Schikanen und Haarnadel-

kurven auerdem euer gesam-
tes Kénnen ab, was aber durch
die gelungene Fahrphysik moti-

Hersteller/Vertrieb: Infogrames/Infogr.
Erschienen: Juni "96

Spieleranzahl: 1-2 Mehrspielerspal: 85%
Erhdltlich bei: Gberall erhdltlich

 Test Drive 4x4

Eine der wenigen
auf dem

ff-Road-Simulationen sind

in Deutschland rar und zu-
dem nicht qualitativ hochwer-
tig. Einzig Accolades zweiter
Teil zu Test Drive Off Road tut
sich derzeit positiv unter den
seltenen Off-Road-Simulationen
hervor. Mit zehn bekannten Off-
Road-Bullen geht es hier buch-

Markt

stablich {iber Stock und Stein.
Dem wiisten Herumbrettern
liber die Pisten mag man
anfangs noch einen rauhen
Charme abgewinnen, auf Dauer
fehlt dem Titel allerdings ein
wenig der spielerische Tief-
gang, da zu wenig Anreize
geboten werden.

-« mehr als 12 Strecken

| « 10 Wagen :
« hoher Schwierigkeitsgrad
« Dual-Shock-Funktion

Die Platinum-Version wurde
nachtrdaglich mit einer Schiittel-
Funktion ausgestattet

: Die schlammigen Strecken sind
| ideale Tummelpldtze fir die
L Rallye-Wagen

viert, Reichhaltige Vegetation
am StraBBenrand, Wettereinfliis-
se sowie Nachtfahrten zeichnen
die Grafik aus, so dass die feh-
lende HiRes-Optik und der gele-
gentlich erkennbare Grafikauf-
bau nicht ins Gewicht fallen.
Ubrigens: Die Platinum-Version
wurde iiberarbeitet und bietet
sogar eine Dual-Shock-Unter-
stiitzung.

Fazit: Unkomplizierter, aber
dennoch fordernder Rallyespaf3
zum Schnédppchenpreis. (UIf S.)

| = 8 Strecken

« 11 Wagen

* Dual-shock-Funktion

* als Platinum-Aufiage
erhdltlich

[
Auch das kultige Militarfahrzeug
Hummer ist mit von der Off
Road-Partie

Fazit: Wiistes Off-Road-Gehiip-
fe, dessen Spielspaf recht bald
abflacht. (UIfS.)

' Hersteller/Vertrieb:

Um die Cheats aktivieren zu
kénnen, musst ihr im Startbild,
in welchem euch das Info-
grames-Giirteltier angrinst,
sehr schnell Folgendes einge-
ben:

VA0 VA O

Hat es geklappt, erscheint ein
kleiner Schriftzug (LOCK OFF)
auf dem Screen.

Nun muss bzw. miissen noch
sehr schnell einer oder mehre-
re der nachfolgenden Codes
eingegeben werden.

€ + L1 (TIME OFF)

schaltet das Zeitlimit im
Arcade-Mode aus.

< + 12 (NARROW ON)
verengt die Pisten etwas.

< + R1 (EXTRA CAR)

bringt einen Jeep als Fahrzeug
FATRETTS

< + R2 (RESTART ON)
schaltet einen zusatzlichen
Restartpunkt im Pausescreen
zu.

Xploder-/Game-Buster-Codes
Unendlich Zeit:

800E 7F40 0063

Streckenzeit konstant:

8002 13AC 0000

8002 13AE 0000

Speed:

8002 767C 0000

8002 767E 0000

Erster Platz:

(Startet das Spiel und wechselt
sofort wieder zum Mainscreen.
Dann Startet ihr das Rennen
erneut.)

8005 A550 0000

8005 A552 0000

8005 A558 0004

8005 A55A 10E2

Schulbus: Einzelrennen oder
Welttour anwahlen und im Screen
mit der Antriebsart folgenden
Code eingeben:

Select gedriickt halten, dann L1,
™2 44 1212, R,

Eiswagen: Einzelrennen oder
Welttour anwahlen und im Screen
mit der Antriebsart folgenden

Code eingeben:
Select gedriickt halten und R2, L2,

12,4, 4, 12, L2, R1 eingeben.

ccolade/Electronic Arts

Erschienen: Oktober ‘98

Spieleranzahl: 1-2 Mehrspielerspal3: 78%
Erhdltlich bei: {berall erhdltlich




| Enttduschung

.

Sucht euch einen Fahrer aus und
 andert seinen Namen in das wei-
| ter unten angegebene Passwort
| um. Beachtet auch das jeweilige
| Leerzeichen. Danach klickt ihr

euch bis zur Streckenauswahl
durch. Hier steuert ihr euch durch
| die Pisten ganz nach rechts durch,
bis der gewiinschte Kurs angezeigt
f wird.
Maximus-Strecke:
Fahrername: GO COWS
| Sunt-Piste:
| Fahrername: CHEESY POOFS

Newman Haas Racing

Die noch schnellere

ie Indycar-Serie ist in den

USA das Pendant zu unserer
Formel 1. Newman Haas Racing
erinnert daher nicht nur auf den
ersten Blick stark an Formel 1
’98. Statt Schumacher und
Williams muss man sich jedoch
mit hier zu Lande unbekannten
Namen zufrieden geben. Wer
sich daran nicht stért, erhalt
eine gleichwertige Simulation

| in Szene gesetzt
A

I Musste das sein? In technischer Hinsicht ist die 98er-Auflage die reinste

Der gelegentliche Pit-Stop wurde grafisch endlich einmal recht ordentlich

Formel 1ist nicht nur im Fernse-
hen ein Riesengeschaft, auch
im Videospielbereich wird die FIA-
Lizenz heftig umworben, denn
Formel-1-Titel sind nicht nur hier
zu Lande Megaseller. Psygnosis’

& 16 streckenr(rp_lu; rwei

* FlA-lizenz
 Dual-shock-F
* Link-Kabel

unseres

der Konigsklasse mit einigen
recht interessanten Nuancen. So
ist das Fahrgefiihl nicht ganz so
simulationslastig und dank
eines geschickten Speicher-
managements gibt es keine Pau-
sen zwischen Training, Qualifi-
kation und Rennen. Dennoch:
Bekannte Schwachen von
Formel 1'98 sind ebenfalls
ibernommen worden.

seitens der
der beste der Formel-1-Zunft

Trotz heftiger

dritte Auflage ihrer Boliden-
schlacht présentiert sich mit zwei
Gesichtern, So wurden auf der
einen Seite spielerische Méngel
des Vorgzngers behoben (kiinst-
liche Intelligenz), auf der anderen
Seite bietet die Formel-1-Hatz eine
fiir heutige Maf3stabe inakzepta-
ble Grafik, die standig mit Aufbau-
problemen und Rucklern zu kémp-
fen hat. Wer {iber Letzteres hin-
wegsieht, erhalt eine ansonsten
authentische Formel-1-Simulation,

die samtliche bekannten Namen
und Teams bietet.

Fazit: Technisch schwach, aber
spielerisch aufgrund der tollen
Lizenz durchaus reizvoll. (UIf S.)

EXHARKINEN
EIM BCHUMACHER
ENIRVINE

| Insbesondere die arrraknve ‘
Lizenz macht den Reiz aus, auch
| wenn sie bereits tiberholt ist

OFFICIAL TIRHG

Hersteller/Vertrieb: Visual Science/Psyg.
Erschienen: November "98

Spieleranzahl: 1-4 Mehrspielerspal3: 80%
Erhdltlich bei: tberall erhdltlich

Fazit: Fiir US-Fans eine durchaus
interessante Alternative zu
Formel 1’98. (UIfS.)

-« 15 Strecken
‘= 16 Wagen
+ wenig Ladezeiten




>

...bietet immer noch die herrlichsten

cars, die hart im Nehmen und
Austeilen sind, was auch bei
den fahrerischen Auseinander-
setzungen eine zentrale Rolle
spielt. In einigen Spielmodi
kommt es namlich nicht darauf
an, als Erster die Ziellinie zu
liberqueren, sondern durch
geschickte Rammmandver mog-
lichst viele Crash-Punkte zu

Reflections (arbeitet derzeit
an Driver) wurde durch die
beiden Destruction-Derby-Titel
weltweit bekannt. Wahrend
Teil 1 jedoch heutzutage durch
die enge Streckenfiihrung eher
lacherlich anmutet, kann man
dem Nachfolger noch einen
Reiz abgewinnen. Im Mittel-
punkt stehen rustikale Stock-

Da fliegen buchstdblich die Fetzen: Bei einigen Spielmodi kommt es nur
darauf an, die Konkurrenz aus dem Weg zu rammen

L N R R R R N R R R R R R R IETE

Rogue Trip

Variante, Action mit
zu verkniipfen

mit mehreren Waffensystemen
ausgestattet, die dazu dienen,
sdmtliche, ebenfalls motorisierte
Konkurrenten innerhalb des
Areales mit gezielten Salven zu
vernichten. Herumliegende
Power-ups und aberwitzige Are-
ale erhihen den spielerischen

Eine

ingletrac zeichnen sich

bereits fiir die Material-
schlachten Twisted Metal 1 und 2
verantwortlich. Auch bei Rogue
Trip wird das beliebte ,,Ich-
mache-alle-platt-Spielchen*
praktiziert. Der Spielverlauf ist im
Grunde simpel: Jeder Wagen ist

Ad >4

Durch die zusdtzliche Mission, Passanten einzusammeln, erhdlt dieser Titel
eine besondere Note

ODestruction Derby 2

auf der

Alle Strecken: Gebt als Namen
MACSrPOO ein. Schaut dann ins
Practice-Race.

kassieren. Man sollte diesen
Titel daher nicht bierernst
nehmen, sondern sich auf die
Gaudi-Starken dieses Voll-
kasko-Alptraums konzentrieren
und kréftig mitrangeln.

Credits: Als Namen tragt ihr
CREDITZ! ein.

FMV: Benutzt ToNyPaRk als
Namenseintrag.

Xploder-/Game-Buster-Codes
500 Race-Punkte:

Fazit: Crash-Orgien, bis die 800 REAILE
Kiihler rauchen, auch das kann

Spaf machen. (UIfS.)
8009 DDDC 0000

B U7 e - 2y ey
sexce inen DODY -J’ d Y1495 e

-
Einmal verkeilt, ist es schwer sich
wieder zu befreien ohne gréfere
Blessuren davonzutragen

TIES

Hersteller/Vertrieb: Reflections/Psygnosis
Erschienen: November ‘96
Spieleranzahl: 1-2 MehrspielerspaR: 75%
Erhdltlich bei: Fachhédndler

Gebt die folgenden Tastenkombi-
nationen als Passworter ein, um
den entsprechenden Effekt zu
erzielen.

Fahrzeug fliegende Untertasse:
R1IOXO 2O

Fahrzeug Goliath:

A LIRIX 212

Fahrzeug Nightshade:
RIR2L1L1X O

Fahrzeug Helicopter:

L1A R2A A RI
Funtopia-Level:

Anreiz. Doch damit nicht genug:
Als weitere Aufgabe miisst ihr
Touristen einsammeln, um Gelder
zu kassieren, die ihr dann in eine
bessere Ausstattung steckt.

Fazit: Ideenreiche, humoristische
Autoschlacht, die vor allem mit
mehreren Personen fiir Laune
sorgt. (UIfS.)

X OO L1120 oder
O0OARILIO

Hersteller/Vertrieb: Singletrac/GT Interactive
Erschienen: Mdrz "99

Spieleranzahl: 1-4 Mehrspielerspal3: 83%
Erhdltlich bei: dberall erhdltlich




gesplittet

Beim Zwei-Spieler-Modus wird wahlweise horizontal oder vertikal

Mofto Racer 2

Two in.one:

bitten zum Tanz auf dem Asphalt

Dass auch Zweirdder im Video-
spielgeschdft Beachtung fin-
den, beweist eindrucksvoll die
Hobel-Simulation der Franzosen
von Delphine. Vielleicht hangt
das auch mit der spielerischen
Vielfalt zusammen, die dieser
Titel bietet. Mit Rallycross-Bikes
geht es (iber staubige Hiigel-
pisten, auf denen Sprungein-
lagen keine Seltenheit sind,
wiahrend Superbikes mit einem-
Affenzahn iiber den Asphalt bret-
tern. Wem das Feld an 32 Rund-

kursen immer noch nicht ausrei-
chen sollte, der kreiert im
Streckeneditor ganz einfach sei-
nen eigenen. Fiir das Geld kriegt
der Kaufer somit einiges gebo-
ten. Argerlich sind einzig die
nicht 100%ig saubere Grafik
(gelegentliches Ruckeln) und der
viel zu hohe Schwierigkeitsgrad
im Simulationsmodus.

Fazit: Alleine schon der'gut funk-
tionierende Streckeneditor recht-
fertigt die Anschaffung. (UIf S.)

ertrieb: Delphine/Electronic Arts
: September 98
I: 1-2 Meh

Noch eine

ollkithne Motorradpiloten,

die mit ihren Bikes {iber
halsbrecherische Hiigel sprin-
gen. Mit dieser Simulation darf
man diese waghalsigen Mano-
ver nachahmen, ohne Briiche zu
riskieren. Dabei vermittelt die

]eremy Mchth
Supercross 798

mit

einfache Steuerung von Anfang
an viel Spiellaune. Wer tiifteln
mdochte, entwickelt im Stre-
ckeneditor seine eigenen Pis-
ten. Leider ist die Grafik nicht
sehr attraktiv und zwei aus-
wéhlbare Bikes sind zu wenig.

* 7 Strecken
* 2 Motorrdder

* Streckeneditor

Ubrigens sollen sich alle
Strecken auch spiegelverkehrt
befahren lassen. Hierzu "miisst”
ihr nur alle fiinf Cups gewinnen.
Na, wenn's weiter nichts ist.

Mit Motocross-Maschinen sind
auf den hiigeligen Pisten Sprung-

inl jert
CIgg e Y greg it Xploder-/Game-Buster-Codes

Zeit einfrieren:
800C 0330 AFFE
Kurse und Modes offnen:
8001 0040 FFFF

| Letztes Rennen im Superbike
Championship:
8001 2398 0007
Letztes Rennen im Moto X
Championship:
8001 3068 0007
Letztes Rennen im Dual Sport
Championship:
8001 3D38 0007
Letztes Rennen im Custom
Championship:

| 8001 011C 0007
Letztes Rennen im Ultimate

| Championship:

| 8001 4A08 0007

s
FPRED AT 0‘ “u\

GRAND PRIX

Der Streckeneditor ist sehr ein-
fach zu bedienen und funktio-
niert einwandfrei J

| Und hier noch etwas ohne
Gewahr:
Bonus-Tracks:
Gebt im Hauptmenii
R1, R2, 1, €, A ein.
Schnellere Bikes:
Gebt im Hauptmenii
AT = A, X ein.
Hdhere Spriinge:
Gebt im Hauptmenii
SN 2204 0A, X
ein.
Andere Bikes sind langsamer:
Gebt im Hauptmenii
0,0, =, <, L1, R1, X ein.

Die Ego-Perspektive wurde
grafisch sehr gut gelost und bie-
tet ein intensives Renngefih!

* 32 Strecken

16 Motorrdder

* Streckeneditor

* Dual-shock-Funktion

LAP 173
05066

| Bonus-Bike:

| Gebt Folgendes in der Fahr-

| zeugauswahl ein: A, 0, O, L2,
{0, R2,0, L1, R2,0.
Mirror-Mode:

Die Strecken sollen sich angeb-
 lich auch alle in einer Art

| Mirror-Mode befahren lassen.
| Hierzu muss eine Season erst
einmal mit Rang 1 gewonnen

Der Gaudi-Faktor ist aufgrund
der unkomplizierten Spielbarkeit
recht hoch )

Fazit: Supercross-Gaudi,
umrahmt von einer durch-
schnittlichen Grafik. (UIf S.)

3 Defphrne/f.'ectmmc Arts

; September ’98




Der Oldie im Feld ist in technischer Hinsicht nicht
mehr up to date

Phantom-Class:

In der Option "Class and Track"
die Tasten L1 + R1 + Start hal-
tenund A, A,A,0,0,0
eingeben.

Waffen:

Haltet im Spiel die Tasten L1 +
R1 + Select gedriickt und gebt
X, X.0,0,0,0, A ein.
Energieschild:

Der Spielverlauf sorgt auch heute noch fiir einen

WipEout 2097

unter den Rallye-Simulationen

er Klassiker im Feld der

futuristischen Rennspiele
ist ohne Zweifel WipEout, der
dieses Genre quasi auch mit-
begriindet hat. Mit raffinierten
Anti-Schwerkraftgleitern
begebt ihr euch auf eine
ungemein temporeiche Renn-
spiel-Odyssee, bei der auch
aufsammelbare Waffensyste-
me, beispielsweise Erdbeben-
wellen oder Home Missiles,
zum Einsatz kommen. Psygno-
sis hat diese Thematik unge-
mein stilvoll und sehr packend
in Szene gesetzt. So wurde
die postmoderne Aufmachung
auch von einem Energydrink-

~WipEout 2097

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnasis
Erschienen: Oktober ‘96

Spieleranzahl: 1-2 Mehrspielerspali: 87%
Erhdltlich bei: Fachhdndler

Rolltage

Ungewdhnliche

och taufrisch (Test in der

Ausgabe 03/99) ist dieser
einfallsreiche High-Speed-
Racer. Der Einfallsreichtum
resultiert aus den ungewshn-
lichen Fahrzeugen. Durch das
Verhidltnis aus Riesenreifen und
flacher Chassis flitzen die klei-
nen Rollcages auch nach einem

| * 6 Wagen
& Dual- Shotk-iunkﬂon

erhdhten Adrenalinpegel

Haltet im Spiel die Tasten L1 +
R1 + Select gedriickt und gebt
0, X,0,0, 4, X,0, O ein.

Zeit einfrieren:

Haltet wahrend des Spiels L1 +
R1 + Select gedriickt und gebt
A,0,0,X,A,0,0, X ein.

Hersteller schamlos kopiert.
Viel Lob gebiihrt vor allem der
gefiihlvollen Steuerung, durch
die ihr die Gleiter sanft und
elegant durch die Kurven
wiegt, was allerdings viel
Ubung erfordert. Neben dem
enormen Tempo bringt ferner
der Einsatz der Waffen das
Blut in Wallung. Gegner mit
gezielten Missile-Schiissen
aus der Bahn zu werfen oder
selbst Opfer einer heimtiicki-
schen Waffe zu werden trigt
viel zur Spielfreude bei. Da
stort es weniger, dass die Gra-
fik nach heutigen MaRstdben
eher glanzlos ist. Denn

Der Einsatz von Waffen gibt dem | i
futuristischen Rennverlauf den Mini-Gun:

|_entscheidenden Kick J Pausiert ein aktuelles Rennen.
Haltet L1 + R1 + Select
gedriickt und gebt 0, O, X,
0,0,X,0,0, X, A ein.

erstens ist sie recht sauber
und zweitens zdhlt der Spiel-
spafh. 87% mag angesichts
des betagten Alters sehr hoch
erscheinen, doch der Zahn der
Zeit hat an diesem Titel kaum
genagt.

Andere Flieger:

Haltet, wahrend die Play-
Station bootet, Start + Select +
L1 + R1 gedriickt. Nun startet
ihr mit total abgedrehten Flug-
geraten, z.B. als Biene,
Schnecke, Ufo, Schwein oder
Hai. Den Hai findet man im
Piranha-Team. Um das
Piranha-Team anzuwahlen,
gebt ihr die nachfolgende
Kombination im Auswahlmenii
mit den Optionen Race Type/
Team/Class ein. Haltet die
Tasten Select + L1 + R1
gedriickt, nun tippt ihr sehr
schnell X, X, X, X, 0, A,

Fazit: Nach wie vor ein mit-
reifendes Rennspiel der
temporeichen Sorte. (UIf S.)

* 8 Strecken

* 4 Raumschiffe

¢ Link-Kabel

* als Platinum-Auflage
erhn.lmth

nen und noch mehr (ungewoll-
ten) Flugeinlagen. Letztere tra-
gen allerdings viel zur Unruhe
bei, so dass bei der Entschei-
dung Sieg oder Niederlage oft-

mals der Zufall Regie fiihrt.

Fazit: Eines der schnellsten und
actionreichsten Rennspiele im
Feld. (UIfS.)

liefern einen wahren

180-Grad-Flip munter weiter,
und zwar in einem geradezu
schwindelerregenden Tempo,
dem selbst griRRere Gebiude
nicht standhalten kinnen, so
dass des Ofteren Wegbebauun-
gen zu Bruch gehen. Rollcage
ist ohne Frage Rennaction pur,
mit viel Tempo, Waffen, Kollisio-

Die aufs’ergewohnhchen Hfgh
Speed-Vehikel fahren auch ouf
dem Kopf weiter

Die Spielgeschwindigkeit ging
etwas zu Lasten der optischen
Attraktivitat

Hersteller/Vertrieb: ADT/Psygnosis

Erschienen: Mdrz '98

11 Strecken spieleranzahl: 1-2 Mehrspielerspal: 77%

Erhdltlich b berall erhdltlich




Die Strecken sind bisweilen kurios: Auch ein gedeckter Tisch hdlt als Aus-

tragungsort her

Micro
Machines v3

Codemasters
bekanntlich im

icro Machines diirfte im

Prinzip jedem Zocker ein
Begriff sein, der sich schon
langer mit Videospielen
beschiftigt hat, schlieBlich
wurde die Spielzeugwagen-
Flitzerei fiir nahezu alle Sys-
teme konvertiert. Der Erfolg
begriindet sich vor allem
durch seine Originalitdt, das
unkomplizierte Spielprinzip

liegen

und den Multispieler-Gaudi.
Statt PS-Protzer diisen kleine
Spielzeugwagen um die
Wette. Die Austragungsorte
sind dementsprechend kurios.
Ein Friihstiickstisch muss
ebenso als Rundkurs her-
halten wie ein Billardtisch.
Gefahren wird stets in der ver-
setzten Vogelperspektive.
Wéhrend im Einzelrennen eine

Hersteller/Vertrieb: Codemasters/Codemasters
Erschienen: Mdrz ‘97

spieleranzohl: 1-8 Mehrspielerspal: 87%
Erhdltlich bei: iberall erhdéltlich

Ab iber den Fruhsrucks:fsch-' Vor
allem im Freundeskreis ist Spiel-
laune garantiert

BloB nicht runterfallen! Blitz-
schnell muss man reagieren, um
nicht von der Piste zu fallen

gute Platzierung das vorgege-
bene Ziel ist, gilt es bei meh-
reren Mitspielern derart ge-
schickt zu fahren, dass die
Konkurrenz aus dem Bild-
schirm verschwindet. Inshe-
sondere letztere Spielart lddt
selbst nach mehreren Mona-
ten noch zu geselligen Spiel-
runden ein.

Fazit: Alleine spafig, ab zwei
Mitspielern ein absoluter
Klassiker. (UIf S.)

.40 Stretken
o ber 12 Fahrer :

% - erhiiltlich
' bis zu acht Spteler gl'emft-
= 'emg e

Cheats:
| Gebt diese Tastenkombinationen
ein, wahrend das Spiel pausiert.
Veranderte Fahrzeuge:
Lot =22 6,6
Floating Forms:

AL EEA O ELIATKS
Langsame CPU-Fahrzeuge:
@A E GO
Schneller:

3, 36,0, B A X%
Andere Perspektiven:

€ LRGSR R

Gebt diesen Code wahrend eines
Spieles ein:

Debug-Mode:
o,t™M44,0,0,0,4A,X.

Mit den folgenden Codes, die ihr
an den Debug-Mode anhangt,
erreicht ihr den entsprechenden
Effekt:

Select + X (Spiel gewinnen).
Select + P 4, &, =
(Kamerazoom mit Select + L2
bzw. R2).

Select + I (CPU-Car).

X, A,0,0 (Explosion).

Passworter:

CATLIVES: neun Leben im
Einspieler-Modus
GIMMEALL: alle Kurse im
Mehrspieler-Modus
TANKS4ME: alle Kurse mit
Panzer befahren

Xploder-/Game-Buster-Codes
Unendlich Leben:
8001 29DA 00OFF

I R

Wrecking Crew

Einer der wenigen
der

omic-Grafiken, witzige Vehi-

kel, herumliegende Power-
ups auf der Strafle sowie eine
unkomplizierte Steuerung, das
sind die bekannten Zutaten eines
typischen Funracers. Telstars

auf

Wrecking Crew bietet sie alle und
sogar ein paar Dinge mehr. So
verfiigt jeder Wagen iiber einge-
baute Waffen und im Laufe des
Turniers darf man die vier Stre-
ckennetze immer weiter erkun-
den. Telstars Werk ist sicherlich
keine spielerische Offenbarung,
doch die charmante Présentati-

Der Start ist hektisch, da gleich
die eingebauten Waffen zum
Einsatz kommen

Auf der Bonusstrecke erspielt
man sich viele Extras wie bei-
spielsweise Turboschibe

on, der gelungene Zwei-Spieler-
Modus sowie viele Extras sorgen
fiir langanhaltenden Spielspaf.

Hersteller/Vert

Fazit: Comic-Racer mit cooler
Dramaturgie und netter
Prasentation. (UIf S.)

Erschienen: Juni '98
Spieleranzahl: 1-2 Mehrspielerspal3: 82%
Erhdltlich bei: dberall erhdltlich




| wenn der wellengang stirker ist, hat man arg mit der Steverung zu
kkﬁrnp.*‘en

Rapld Racer

er auch zu Wasser seiner

Rennspiellust frénen mich-
te, liegt bei der europdischen
Produktion Rapid Racer gold-
richtig. Die Hersteller integrierten
das feuchte Element geschickt in
den Spielablauf. Gerade bei hefti-
gem Wellengang hat man mehr
mit sich selber als mit der Kon-
kurrenz zu kdmpfen. Neben den
ungewdhnlichen Flitzern lieBen
sich die Macher noch weitere
Dinge einfallen, um den Spieler
bei Laune zu halten. Verschieden-

auf der Jagd nach

farbige Bojen sorgen beispiels-
weise fiir einen Turboschub, der
Fractal Mode variiert per Zufalls-
generator die Strecken in
256.000 Moglichkeiten und

als Boni winken zum Beispiel
Nachtfahrten. Dennoch: Auf-
grund der hakeligen Steuerung
will der Funke nicht vollendens
ziinden.

Fazit: Viele gute Ideen und
Ansétze, unterm Strich aber nicht
100%ig ausgereift.

Hersteller/Vertrieb: SCEE/SCED
Erschienen: Oktober 97

Spieleranzahl: 1-2 MehispielerspaB: 77%
Erhdltlich bei: Fachhandel

Auto Destruct

Mal was anderes:

bekannten

ieses Rennspiel hat, wie

die Einstufung Exot
bereits andeutet, nur bedingt
etwas mit der Thematik Renn-
spiele zu tun. lhr schliipft in
die Rolle eines motorisierten
Gangsterjdgers. Nachdem ihr
einen Auftrag erhalten habt,
brettert ihr in Echtzeit durch

per Auto in

bekannte Polygon-GroBstidte,
wie San Francisco, um die
Mission mit fahrerischem
Geschick und noch mehr
Waffengewalt zu erledigen.
Vor allem die Méglichkeit,
sich véllig frei innerhalb der
Stddte bewegen zu kénnen,
macht den Reiz dieser

 » iiber 40 Missionen

* Mischung aus Balleraction
und Rennspiel

» komplett digitalisierte
Gmt!stodle

Aufsamme.’bore Bojen ergeben
unter anderem Turbokrdfte, die
fir den Sieg sehr wichtig sind

ses feucht-frihlichen Racers noch

‘ Damals war die HiRes-Grafik die-
\ eine Sensation

= 6 Strecken
* 6 Boote
. qunllsgenerator

Innerhalb der Polygon-Stddte
geniefSt ihr villige Bewegungs-
freiheit

J

Ganovenjagd aus. Dass die
Technik damals noch nicht so
weit war, beweist die zwar
saubere, aber recht triste
Grafik.

| Gebt die aufgelisteten Codes als
 Spielernamen ein. Um die Leer-
| stelle besser zu erkennen, ist
| diese als Bindestrich (-) aufge-
 fiihrt.
| -str
(FMVs anschauen)
 rush
| (Speed-ups)
| -boa
(Boote)
| -qak
(Entencheat)
hurr
(Hurricane)

] (Night-Tracks)
frac
| (Fractal Tracks)

| bxtr (Porsche Cheat, der voraus-
| setzt, dass sich eine Memory-

| karte mit gespeichertem Por-

| sche-Challenge-Stand auf der

| Karte befindet und von einem

| gespeichertem Rapid-Racer-
Stand geladen wurde.)

| noviscous (Terrain behindert
das Fahrzeug nicht)

Xploder-/Game-Buster-Codes
Unendlich Turbos Spieler 1:
800F 64F8 0003
| 800F 64EE 0005
| Kein Energieverlust Spieler 1:
800F 64E4 0000
| Unendlich Turbos Spieler 2:
| BOOF 6E3E 0005
| B00F 6E48 0003
Kein Energieverlust Spieler 2:
| 800F 6E34 0000

| Da wir so viele Codes zu Auto
Destruct haben, wurden diese
aus Platzmangel auf den Trix-

| Seiten im Hauptheft abgedruckt.

Fazit: Actionreiche Verfol-
gungsjagden in Grofistddten,
dieses Spielprinzip wird noch
viele Nachahmer finden.

(UIf S.)

Hersteller/Vertrieb: Neurostone/Electronic Arts
Erschienen: Januar '98

Sl Spieleranzahl: 1 Mehrspielerspal: entfillt
Erhdltlich bei: dberall erhdltlich




C 1995

Destruction Derby .........cceuv.... 1O 63% Courier CriSiS c..ouvuuveenesiessesennrens ¢ /CRe 71%
MOtOr TOON GPoveeiiosseosseiannn A et 510/0 Crime {(l“er...: .......................... 14...............820/0
Ridge Racer s iicminisaiainsion Mo odiinodte 80% Explosive Racing.........ccoeeuueeunee 6 ruecrernienacs 75%
WA BEGHIE & el i i ess el ssanbasinis 82% FEIONY 11-20. 5.0 i hedsgicass Uieiinsrsnsnnse. 7O
FOEMEl 1 OB T s o meivs i D sierssssersaress 5 3 00
( , 1996 ) Formula Karts......ccccvueeccveennen. VTR 55%
ANAIEtti RACING oovvvvverererrseessrens eooeereeseesnns Gran TUFISMO ...veeecvneereneneeannens Sl 94%
Burning Road.......cccccvvevveveernnnn9 o Indy 500-.. e Rl s 58%
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Penny Racer....cccciveciiuiiveeennnans 13 Sars 50% MOtO RACEr 2...cvicvvvveruesesnsnnnenes Mo 79%
Ridge Racer Revolution ..........14. 0 e 80% Moto Racerh """""""""""""""" 1177;’"
Twisted Metal.......ovverunvinveiens e 58% moimh‘“az ----------------------------- ;3-"-"-""-"-2539 D;
Wi EOUt Z-Y D10 b e Rl i L A A G e e 8 o/ OUOINEA, .Gl s diianmnrsovinsiinl sgsasinssvesin s OO
" i s RESEIFGE s b 61%
‘ _ Need for Speed Il ...........iciiv.. B S5 %
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Off World Interceptor Ext......... 12...;...;;._..,, Yo F B r 2 82°/:
:orscge Challenge.........cocc..c...4.. glf: =99 Tommi-Makinen Rally .............. Biisidindion 70%
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